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Nacido el 6 de septiembre de 1998.

Educacion
Alcala de Henares, Madrid Universidad de Alcala de Henares 2016 - 2020

e Grado en Ingenieria Informatica con Mencién en Computacion, GPA de 3.22/4 (8.05/10).

e Un total de 6 Matriculas de Honor obtenidas.

e Contenido del curso: Estadistica, Algebra, Calculo, Légica, Algoritmia, Estructuras de datos, Sistemas Operativos,
Bases de Datos, Sistemas Distribuidos, Robdtica, Vision Artificial, Programacion Funcional, Ingenieria del Software,
Fisica, Redes de Comunicaciones, Inteligencia Artificial, Compiladores, Programacién Orientada a Objetos,
Programacion Ldgica, Sistemas Cloud, Programacion en GPU, Pruebas, Calidad y Mantenimiento del Software.

Alcala de Henares, Madrid Brithis Council 2016 -2018

Durante los tres primeros afios de la carrera asisti a clases de ingles, el primer afio estas estaban orientadas a un nivel de
inglés B2 y los dos ultimos afios estuvieron orientadas a un nivel C1.

e Cambridge CAE C1, TOEFL 110-114 level English classes.

Experiencia laboral
Alcala de Henares, Madrid Complubot 2016 - 2019

Durante los tres primeros afios de carrera trabajé en una empresa local dedicada a la robdtica educativa. Mi labor fue
desarrollar robots que poder utilizar como demostracidn en competiciones, ferias y conferencias.

Dentro del equipo de desarrollo cubri todas las tareas relacionadas con la programacion, disefio de la arquitectura
software, implementacidon de los algoritmos, desarrollo de las aplicaciones para controlar los robots y uso de los diferentes
frameworks y librerias como ROS, Arduino y OpenCV.

e Robot auténomo basado en ROS capaz de localizarse, crear mapas del entorno y seguir a personas. Programado
en Python y C++. Una vez localizado en el entorno el robot es capaz de navegar evitando obstaculos a una posicion
indicada en un mapa o de seguir a una persona a la que reconoce por su cara.

o Con este robot Intentamos participar en la Robocup at Home 2019 en la que no fuimos aceptados.

e Robot modular basado en Arduino que imita al robot educativo TrueTrue pero siendo ocho veces mas grande. El
robot implementa una maquina de estados a la que se le puede dar érdenes utilizando tarjetas que escanea y
reconoce. Adicionalmente el robot es controlable de forma remota desde una aplicacién multiplataforma moévil y
de escritorio programada en C++.

o Esterobot fue presentado en el SIMO en IFEMA en noviembre de 2018.

e Pareja robots programados en C++ que se coordinan por Bluetooth para jugar de forma auténoma al futbol.
Ambos robots tienen la arquitectura modular dividida en dos capas. La primera es software especifico para
controlar cada sensor y actuador entre los que se incluyen una brdjula, un detector de infrarrojos de 3602 y cuatro
motores por robot con sus respectivos su encoder. La segunda plataforma es la de toma de decisiones y
coordinacion la cual utiliza légica difusa para elegir qué hacer en cada momento.

o Este robot fue tercero entre ocho equipos europeos en la competiciéon Imperdibles 2.0 en 2017.
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Investigacion

Alcala de Henares, Madrid Universidad de Alcala de Henares 2018 - 2020

Durante los dos ultimos afios de la carrera trabajé junto a uno de los grupos de investigacién del departamento de Ciencias
de la Computacion en multiples proyectos relacionados con el calculo de la propagacion de antenas y la optimizacion de
su posicionamiento. Durante este tiempo participé en cuatro articulos y un libro.

Application of bioinspired algorithms for the optimization of a radio-propagation system simulator based on
OpenStreetMap Juan Casado, José Luis Gonzalez, Abdelhamid Tayebi, Josefa Gdmez, Francisco Sdez de Adana
ACCSE 2019: The fourth International Conference on Advances in Computation Communications and Services. July
28, 2019/August 02, 2019 at Nice, France. ISBN: 978-1-61208-735-1 pages 8-11.

Development of Competence Maps for Training Programs Based on the European Frameworks e-CF and ESCO
Josefa Gémez, Luis Fernandez, Ana Castillo, Juan Casado, Abdelhamid Tayebi. ACCSE 2019: The fourth
International Conference on Advances in Computation Communications and Services. July 28, 2019/August 02,
2019 at Nice, France. ISBN: 978-1-61208-735-1 pages 12-15.

Extraction and Use of Geometry Data to Obtain 3D Buildings on a Web Map.

Juan Casado, Josefa Gomez, Abdelhamid Tayebi (Sera publicado durante el verano de 2020)

On the Use of Websockets to Maintain Temporal States in Stateless Applications.

Juan Casado, Josefa Gomez, Abdelhamid Tayebi (Sera publicado durante el verano de 2020)

Libro sobre el uso de sistemas de informacidn geografica para manejar datos espaciales a escala mundial y la
utilizacion de esos datos para el calculo de la propagacién de antenas.

Francisco Saez de Adana, Abdelhamid Tayebi, Josefa Gdmez, Juan Casado. (Sera publicado a finales de 2020)

Proyectos personales

De forma paralela a la universidad y el trabajo he creado diversas librerias, aplicaciones utilizando tecnologias novedosas
gue eran de mi interés. Todos estos proyectos estan publicados en GitHub como cdédigo abierto.

Instalacion multinodo de Hadoop sobre Docker Swarm utilizada para analizar datos de Twitter.

Los Tweets se recolectan de forma masiva mediante Flume, se almacenan en Hbase y se filtran con Pig. La
explotacidn final se realiza con Hive y los graficos se generan con RapidMiner y Knime.

Aplicacidon para el seguimiento de personas en tiempo real, escrita en Python utiliza OpenCV, Yolov3 vy
reconocimiento facial combinados mediante un filtro de Kalman.

ColorQueue y GameOfLife: aplicaciones iOS y Android desarrolladas en C++ con cocos-2d.

Programa JAVA que traduce archivos JSON a .dot y a .svg haciendo uso de un Parser y un Lexer creados con antlr4.
Imitacion del juego 2048 realizada en CUDA para ser ejecutado de forma eficiente sobre una tarjeta grafica.
Simulador grafico de un amplio conjunto de algoritmos de ordenacién, el simulador consta de un front end
desarrollado en React y un back end desarrollado en TypeScript, ambos comunicados por WebSockets.

Libreria con algoritmos de blusqueda en el espacio de estados en C++.

Set de algoritmos comunes implementados en Swift: voraces, recursivos, backtracking y dinamicos.

Shutter Earth: juego de plataformas y disparos en 2D desarrollado en JAVA con el motor de videojuegos slik2d.

Cargos como representante estudiantil 2018 — 2020

Miembro de la Junta de Escuela.
Miembro del Consejo de Estudiantes.
Miembro del Consejo de Gobierno de la Universidad de Alcala de henares.
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Tecnologias

e Lenguajes de programacion: C++, C, JAVA, Python, NodelS, R, Matlab, Scala, Swift, SQL, CUDA, Ocaml, Lisp, Prolog.
e Despliegue y virtualizacion: Docker, Docker Swarm, Docker Machine, Kubernetes.

e Front-end web: React, P5, Leaflet, Openlayers, TypeScript, JavaScript, HTML, CSS, WordPress.

e Robética, planificacion y visidn artificial: ROS, Arduino, PDDL, Optic, SGplan, OpenCV.

e Bases de datos: PostgreSQL, MongoDB, Firebase, Neo4j, MySQL.

e Hadoop: Hbase, Hive, Pig, Flume, hdfs, Mapreduce.

o Plataformas de analisis de datos: Knime, RapidMiner.

o Compiladores y analisis de lenguajes: antlir4.

e Gestion de proyectos: JIRA, Slack, MSProject, Gantt Project.

e Documentacion: Modelio, Rational, Markdown, LaTeX.

e Control de versions: Git, GitHub.

o Inspeccion de redes: WireShark.

e Sistemas Operativos: Linux, macOS.

o Librerias graficas y motores de videojuegos: cocos2d-x, pygame, slick2d, JAVA-Swing, grapviz.

e |DEs: Visual Code, NetBeans, XCode, Emacs, Vim, CLion, PyCharm, Code Blocks, Code Lite, Android Studio.



